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L'Accord d'Orlenggin

Les derniéres années ont été difficiles pour les nasgarotiens sous l'attaque incessante du Berkwald
et ses alliés. Ces années n’ont pas été plus plaisantes pour les attaquants qui ont aussi eu plusieurs
pertes. La Grande Peste gela tout comme un hiver soudain, suspendant Orlenggin entre siege et
confinement. Autant la population de la ville que les campements de siéges en dehors des murs ont
souffert. Apres deux ans, il était difficile de savoir qui était assiégeant et assiégé, les banniéres
avaient disparu sans jamais que les soldats ne soient rapatriés. La seule victoire fut contre la peste
qui avait déja remporté contre les deux factions.

Ainsi, le Berkwald et Nasgaroth ont enterré la hache de guerre. Au cceur de
l'été, apres d'dpres tractations, I'Accord d'Orlenggin fiit signé pour mettre '\
fin au conflit meurtrier et augurer une nouvelle ére de paix entre les
deux royaumes voisins.

C’est cette paix que nous célébrerons. Pour [’occasion,
le Jarl Halvar de la guilde Nephilim, autrefois occupant,
maintenant nouveau baron d'Orlenggin, et le Chancelier
de Nasgaroth, Edric Ancalion, ont mis en commun
leurs efforts pour organiser une soirée qui se
voudra autant le reflet de la culture
noroise que de la culture
nasgarotienne.

Une célébration qui permettra
de tisser d'avantages de liens
entre les citoyens des deux
nations. Une occasion de panser
les blessures, et de se tourner
vers l'avenir, dans une soirée
bien arrosée et haute

en divertissement.

. ey
Le 19 novembre de ’an 1022, au Chdteau d ’Ofleng;éih,
nous célébrerons la fin d’une guerre et la naissance de plusieurs amitiés.
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Description de I’événement

L’Accord d’Orlenggin est une activité congue pour des joueurs désirant participer a un événement
de jeu de réle politique et festif. L’activité limitée a 150 participants sera non-scénarisée mais aura
des activités, quelques quétes et la présence de plusieurs personnages illustres de Bicolline. Les
deux activités principales, le théatre de cour et la course déchainée, sont décrites plus bas.

Invitations

L’inscription est ouverte uniquement aux personnages étant sur la liste des invités. Jarl Halvar,
nouveau baron d'Orlenggin, et Edric Ancalion, Chancelier de Nasgaroth, sont chargés des
invitations et pourraient étre convaincus de vous en accorder une.

Déroulement de I’événement

Accueil - dés 17h00

L’accueil et autres technicalités se feront au batiment d’accueil du Duché de Bicolline (1480
Chemin Principal, St Mathieu du Parc, QC GOX 1NO). Cependant, les portes n’ouvrent qu’a 18h00.

Ouverture des portes - 18h00

Dés 18h30, une aile du chateau d’Orlenggin ouvre ses portes aux dignitaires ayant travaillé pour
cette nouvelle paix. Nous vous recommandons de vous familiariser avec les protocoles d’adresse a
la royauté de Nasgaroth mais peut-étre aussi du Berkwald. Ces protocoles sont en annexe de ce
document, a la fin.

Discours protocolaires - 19h00

Un événement politique de cette envergure soulignant un traité de paix historique ne serait pas
officiel sans quelques discours protocolaires dont un de la Reine de Nasgaroth et un du Prince du
Berkwald. Le Chancelier promet que ces discours seront brefs mais éloquents.

Course Déchainée - 19h30

Dans une tradition dont seuls les Illithri se souviennent de 1’origine (et s’assurent de nous le
rappeler), une course déchainée sera organisée. Nous vous invitons a prendre place sur le balcon
de I’auberge afin d’assister au déchainement et a la course. Le départ se fera a 19h45.

Pour les invités moins familiers avec les coutumes nasgarotiennes ou qui voudraient proposer la
participation d’un de leurs serviteurs ou prisonniers, une description plus compléte se trouve dans
la section « Activités ».
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Théatre de Cour - 21h00
Dans une formule hautement improvisée et une atmosphere 1égere et irrévérencieuse, des artistes
des deux royaumes rivaliseront d'originalité pour vous arracher des sourires et des éclats de rire.
La prestation prendra place au sous-sol de 1'auberge sous le coup de 21h.

Entracte - 22h00 a 22h30

Le théatre de Cour prendra un court entracte afin de préparer I’ Acte Final.

Théatre de Cour (Acte Final) - 22h30 a 23h00

Un acte final mettra en scéne des acteurs bien spéciaux : Les Cours Royales de Nasgaroth et du
Berkwald. Dans cette tradition, 1’acte final transforme le théatre POUR la cour en théatre PAR la
cour. Une occasion unique de rire ouvertement de votre monarque. . .1l est fortement conseillé de
rire.

Soirée festive - 23h00 a 3h00
Bien que les dignitaires se retirent dans leurs appartements quand ils le souhaitent, les célébrations
peuvent continuer. Le bar fermera a 3h00 (AM).
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Activités publiques et Quétes

Jeux de tables (toute la soirée)

Au premier étage vous trouverez un espace pour vos discussions politiques, de méme que pour
apprécier d'authentiques jeux norrois tels que le hnefatafl et autres jeux de tafl ou pour simplement
vous laisser tenter par certains jeux de dés mettant a I’épreuve votre esprit.

Menu spécial (tant qu’il en reste)

Un menu spécial de concoctions alcoolisées thématiques sera disponible au bar pour étancher
votre soif. Offrez-vous une coupe d’authentique champagne nasgarothien, gotitez ’amertume du
Compromis de la Paix, sirotez le Jus de Morse ou osez offrir a vos frais une tournée de Désolations
pour vos anciens ennemis.

Exposition en mémoire de la guerre (18h00 4 23h00)

Afin que la mémoire de la Guerre de Clar Karond soient préservés Vous trouverez exposes au
premier €tage de I’ Auberge, des artéfacts et ceuvres d’arts liés aux multiples batailles et autres
événements terribles ayant marqué cette saga, telle qu’un authentique fragment de la désolation
d’Orlenggin ou encore la fresque de la “Libération” de la ville, pour ne nommer que ceux-ci.

Si vous avez des artéfacts ou ceuvres a soumettre, contactez le Chancelier Edric Ancalion qui
s’assurera que ces objets soient correctement codifiés et mis en valeur pour la postérité.

Les arts divinatoires de la Volva (19h00 a 23h00)

Pour I’occasion, une puissante Volva a prophétisé sa propre venue. Nul besoin de douter de la
justesse de la prophétie de cette divinatrice. Espérons qu’elle ne vient pas pour porter un message
annonciateur d’ une fin qui approche pour I’un d’entre nous ou pour nous tous. ..

Elle sera assurément disponible pour lire votre avenir ou votre passé, pour prophétiser et lire les
augures. La prophétie dit qu’elle y sera déja a ’ouverture des portes (mais comment ?) et que
vous pourrez réserver une des séances avec elle. Les séances commenceront apres les discours
protocolaires. Sachez que la lecture des entrailles n’est pas fiable dans cette phase de la lune et
sera donc non-disponible.

Pour savoir comment agir en présence d’une Volva, voir le protocole en annexe.

Course Déchainée (19h30 a 20h30)

Tradition ancestrale du peuple Ilithiri, cet événement unique en son genre sera pour la premiére fois
offert a des spectateurs étrangers en grand nombre. Moults serviteurs participent chaque année a
cette course dangereuse dans I'espoir de se voir affranchis et obtenir une liberté bien convoitée. Les
participants doivent faire preuve d'agilité, d'endurance et d'adresse bien entendu, mais avant tout, de
la qualité la plus admirée du peuple nasgarotien : la ruse. Serez-vous parmi les coureurs afin de
vous voir auréolé de la gloire d'une victoire? Ou serez-vous plutot parmi les spectateurs, a
encourager votre serviteur tout en prenant les paris sur son échec? Du plaisir garanti pour toute
la famille!
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