| Guilde :

' Chef de guilde :

Courriel :

v2024-02-14

CARAVANE MARCHANDE - COMMERCE MARITIME

Saison:

Nom réel :

Téléphone :

Caravane marchande

Domaine départ :

Sceau de commerce :

Hex départ:

Domaine d’arrivé :

Peut étre mis dans une enveloppe cachetée avec l'ordre

Nombre de cargaison :

Hex d’arrivé :

Cumul de 20 hexagones par saison jusqu'a la saison Eté

(10 cargaison)

Colt :
Milice : 2)
Mains d'oeuvre : (5)
Influence

Céreales : (5)

Bétails : (5)

(10 influences)

10 influences de la région de départ si pas la ma méme province d'affiliation de la guilde

Commerce maritime

Domaine départ :

Nom du navire:

Hex départ:

Type de navire:

(Caravelle ou galion)

Sceau de commerce :

Sceau maritime :

Domaine d’arrivé :

Peut étre mis dans une enveloppe cachetée avec l'ordre

Hex d’arrivé :
1 mer par saison jusqu'a la saison Eté

Nombre de cargaison : (10 ou 20)
Codt :
%O&Z?gigt:: (2ou4) Victuailles : (6 ou 24)
Marins : (5 ou 20)
Influence (10 influences)

10 influences de la région de départ si pas la ma méme province d'affiliation de la guilde
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