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ABORDAGE - ÉVASION - POURSUITE MARITIME
Guilde : Saison :

Chef de guilde : Nom réel :

Courriel : Téléphone :

Abordage

Nom du navire: Hex :

Nom du navire ciblé: Hex :

Coût :

Sceau maritime :

1 ou + marin(s) : 1 victuaille / unité maritime de la 
garnison

Évasion

Nom du navire: Hex :

Déplacement vers une haute mer ou
un hexagone côtier:

Coût :

Sceau maritime :

1 ou + marin(s) : 1 victuaille / unité maritime de la 
garnison

Poursuite maritime

Nom du navire: Hex :

Nom du navire ciblé: Hex :

Coût :

Sceau maritime :

1 victuaille / unité maritime de la garnison
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