
Combat 



• 

• 

• 

 



Table des matières 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Liste des figures 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Liste des tableaux 

 

 



La Forge ou la Foi 

 



Équipe 

État de conscience 

Règles de combat 

mailto:combatGB@bicolline.org
https://bicolline.org/guide-participant/regles-de-combat/
https://bicolline.org/guide-participant/regles-de-combat/


Cartes des zones de combat 

 



Consignes de sécurité 
pour le Fort 

 



Homologation 

Règles et standards d’homologation 

Horaire du Comptoir d’homologation 

https://bicolline.org/guide-participant/homologation/
https://bicolline.org/guide-participant/homologation/


Sabliers de guérison 

 

 

 

Homologation des Monstres 

Homologation des machines de guerre 
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Caravane marchande 



Escarmouches au Boisé 

Les archers en renfort 

Soutien de mercenaires 



Les escarmouches au Fort 

Règlement de comptes ! 

Place au spectacle ! 



Grande bataille du mardi – 
Près du Nexus de l’Oubli 

Horaire et déploiement 
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Objectifs et mécaniques 

Objectif principal : Activation des points de contrôle 
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Objectif secondaire : Plaques à cadenas 
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Gains de la grande bataille du mardi 



Grande bataille du jeudi – 
Retour au bercail 
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Objectifs et mécaniques 
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Objectifs secondaires : Boîtes à temps et boîtes à cadenas 
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Gains de la grande bataille du jeudi 



Grande bataille du samedi – 
Chapitre 1 : La chambre secrète 
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Grande bataille du samedi – 
Chapitre 2 : Main basse sur la Sytase 
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Objectifs secondaires : Boîtes à position et plaques à 
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Conditions de victoire du Chapitre 2 
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Conditions de victoire de la grande bataille 
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Gains de la grande bataille du samedi 


